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SINTAXE SPACIAL:
CONCEITOS



* Método que analisa a eficiéncia da configuracto espacial arquitetonica e urbana e sua relagio
com fendmenos sociais;

* Origem: Hillier e Hanson (1984): The Social Logic of Space (A Légica Social do Espago);

* Relacto Forma x Interagdes Sociais

* Atualizagoes e variagdes



Mapa Axial
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publicos (HILLIER E HANSON, 1984);

é

predominantemente urbano, por se

adequar a represen

modelo

do

uso

tacao de ruas.

Mapa Axial da cidade de Cajazeiras, Paraiba, Brasil.

Elaborag¢do: Alexandre Castro



Mapa de Segmentos

Representacao linear. Quebra as
linhas axiais nos cruzamentos,
analisando e calculando cada
segmento de rua (TURNER, 2001).

O uso do modelo é
predominantemente urbano, por se
adequar a representacao de ruas.

1

Mapa de Segmentos da cidade de Patos, Paraiba, Brasil.

Elaborag¢do: Alexandre Castro



Mapa Convexo

Representacao poligonal. Os espacos
sao representados por geometrias
convexas, e analisada a forma de

ligacdo entre eles (HILLIER E

HANSON, 1984). 7~
@) uso do modelo é /

predominantemente arquitetonico,
por representar melhor edificacoes.

\

Mapa Convexo de Residéncia Unifamiliar.

Elaboragdo: Alexandre Castro




SINTAXE SPACIAL:
MODELOS QUE SERAO UTILIZADOS



Sintaxe Espacial: Conceitos

andlise
dos campos visuais baseados na forma
urbana (TURNER ET AL, 2001);




Sintaxe Espacial: Conceitos

-
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* Mnolise Boseado em Agenfes: simulagtio

de fluxos de pessoas, com base na
visibilidade espacial (PENN E TURNER,
2001);

~N

J




SINTAXE SPACIAL:
ALGUMAS MEDIDAS UTILIZADAS



Tipos de Campos Visual

leva em considerac@o barreiras visuais (despreza caminhos, cercas, etc.);

leva em considerag@o barreiras fisicas (caminhos, cercas etc.).



Medidas

Quantidade de espagos
diretamente visiveis a partir de um
ponto;

Mede o qudo distantes os
espagos estdo entre si;

Mede a
quantidade de pessoas que passaram
num determinado ponto; Conectividade Visual




Medidas

Quantidade de espagos
diretamente visiveis a partir de um
ponto;

Mede o qudo distantes os
espagos estdo entre si;

Mede «a
quantidade de pessoas que passaram
num determinado ponto;

Integragdo Visual



Medidas

* Conectividode: Quantidade de espagos
diretamente visiveis a partir de um
ponto;

* Infegrocio: Mede o qudo distantes os
espagos estdo entre si;

* Confogem  de Porfais: Mede
quantidade de pessoas que passaram
num determinado ponto;

Contagem de Portais



SIMULACAO DE PROJETOS DE
ARQUITETURA E URBANISMO



Possibilidades de aplicag@o:

* Diagnostico;

* |dentificactio de potenciais e limitagdes no projeto arquitetdnico e urbano;

* Comparagto entre situagto atual e propostas projetuais;

* Comparag@o entre varias propostas projetuais (cendrios).



Interpretar os dados (a vocagto do espago):

* Um espaco precisa estar , se 0 objetivo de uso dele for circulagtio ou agrupamento de
pessoas;
* Ex.: Ruas, dreas comerciais, lazer ativo, dreas de vivéncia e refeicto

* Um espago precisa estar , se 0 objetivo de uso dele for isolamento, privacidade,
concentragdo;
* Ex.: Sala de estudos, quartos, lazer passivo, espagos intimos

* Cada configuractio apresenta caracteristicas particulares, que podem potencializar ou ndo os
usos propostos. Altos ou baixos valores das medidas ndo indicam bons ou mau projetos, mas
potenciais diferentes, que podem ou ntio atender das necessidades dos usudrios.



Arranjos diferentes, ﬂ %
trocas sociais diferentes.




TUTORIAL



* Formato dos arquivos: DXF (softwares CAD);

* Os espagos devem ser representados pelas e ;
* Limites fechados;

* Referéncia para a representagio: ou ;




* Software para andlise: DepthmapX

File  Edit
Index Untitled1:5catter Plot
1037

Connectivity

a Friedrich

66 —

Visual Integration [HH]

AttributesList

= 00 Q@ v B 0 B @ Q"m?QE.nglxgawiAE‘qx:TOBZEW];?EWD



Referéncias

* HILLIER, B.; HANSON, J. The Social Logic of Space. Cambridge: University Press, 1984.

* PENN, A. & TURNER, A. Space syntax based agent simulation. In: (Proceedings) 1st International Conference on Pedestrian and
Evacuation Dynamics. : University of Duisburg, 2001.

* TURNER, A.; DOXA, M.; O'SULLIVAN, D.; PENN, A. From Isovists to Visibility Graphs: A Methodology for the Analysis of Arcthiectural
Space. Environment and Planning B: v.28, pp.108-109, 2001.

* TURNER, A. Angular analysis: a method for the quantification of space. CASA Working Paper, v.23, 2000.



Material disponivel em:

aredeurbana.wordpress.com
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